Лекции
1. Информатиката като наука и практика. Представяне, обработка и кодиране на информацията 

2. Организация и архитектура на компютърна система. Основни елементи. Работа на компютърна система 
3. Програмно обезпечаване на компютърна система. Видове програмни продукти. Структура на операционна система 
4. Алгоритми - същност и свойства, начини за описание. Блок-схеми. Базови алгоритмични структури
5. Основни сведения за езика Pascal. Видове и типове данни. Структура  на Pascal програма 
6. Оператори на езика Pascal. Съставен оператор. Управляващи оператори 
7. Организиране на цикли в Pascal програми
8. Структурирани типове данни в Pascal. Масиви, записи. 
9. Програмни модули в Pascal. Подпрограми – процедури и функции 
10. Стандартни процедури и функции за работа с низове в езика Pascal 
11. Работа с файлове в езика Pascal. Програмиране на ниско ниво 
12. Информационни системи. Видове и изисквания към информационните системи
13. Компютърни мрежи и системи. Архитектура и видове компютърни мрежи 
14. Литература 
Лабораторни упражнения 
1. Лабораторно упражнение 1: Интегрирана среда Turbo Pascal 
2. Лабораторно упражнение 2: Линейни програми
2.1. Линейни алгоритми и програми – теоретична част
2.2. Линейни алгоритми и програми – примери
2.3. Линейни алгоритми и програми – анимиран пример 1-1 
2.4. Линейни алгоритми и програми – анимиран пример 1-2 
2.5. Линейни алгоритми и програми – анимиран пример 1-3 
2.6. Линейни алгоритми и програми – анимиран пример 1-4 
3. Лабораторно упражнение 3: Разклонени алгоритми и програми 
3.1. Разклонени алгоритми и програми – теоретична част 
3.2. Разклонени алгоритми и програми – примери 
3.3. Разклонени алгоритми и програми – анимиран пример 2-1
3.4. Разклонени алгоритми и програми – анимиран пример 2-2 
3.5. Разклонени алгоритми и програми – анимиран пример 2-3
3.6. Разклонени алгоритми и програми – анимиран пример 2-4 
4. Лабораторно упражнение 4 и 5: Циклични алгоритми и програми 
4.1. Циклични алгоритми и програми – теоретична част 
4.2. Циклични алгоритми и програми – примери 
4.3. Циклични алгоритми и програми – анимиран пример 3-1 
4.4. Циклични алгоритми и програми – анимиран пример 3-2 
4.5. Циклични алгоритми и програми – анимиран пример 3-3 
4.6. Циклични алгоритми и програми - анимиран пример 3-4 
5.Лабораторно упражнение 6: Работа с едномерни масиви
5.1. Работа с едномерни масиви – теоретична част 
5.2. Работа с едномерни масиви – примери 
5.3. Работа с едномерни масиви – анимиран пример 4-1
5.4. Работа с едномерни масиви – анимиран пример 4-2 
5.5. Работа с едномерни масиви – анимиран пример 4-3 
5.6. Работа с едномерни масиви – анимиран пример 4-4 
6. Лабораторно упражнение 7 и 8: Работа с двумерни масиви

6.1. Работа с двумерни масиви – теоретична част 
6.2. Работа с двумерни масиви – примери 
7. Лабораторно упражнение 9 и 10: Подпрограми
7.1. Подпрограми – примери 
8. Лабораторно упражнение 11: Записи

8.1. Записи – примери 
