
Циклични програми 
 
Пример 1: 

 
 
 
 
 

 



Пример 2: 

 
 

 
 
 
 



Пример 3: 

 
 

 
 
 
 



Пример 4: 

 
 

 
 
 
Задачи: 



1. Да се състави програма, с която да се въвеждат от клавиатурата цели положителни 
числа. За край на въвеждането да служи 0. Да се намери: 

• Сумата на четните въведени числа; 
• Броя на нечетните въведени числа. 

2. Да се състави програма, с която да се въведат от клавиатурата N числа. Да се намери: 
• Сумата на числата, които са кратни на 3; 
• Броя на числата, които са кратни на 5; 
• Произведението на числата, по-големи от 10. 


